
SPIRITUS CORPUS énergie

vélocité

volonté

XP

NOM 

SEXE

ÂGE

NATURE

ORIGINE

CONCEPT

MÉTIER

ARTISANAT

 CONCEPTION  DÉMOLITION  ÉNERGIE
 PRODUCTION    RECYCLAGE    RÉPARATION

CONNAISSANCES

 CITÉS  CHIMIE  ÉRUDITION
 GÉNÉTIQUE  MÉDECINE  MILIEU NATUREL

COMBAT

 A. ARTISANALES  A. DE CONTACTS  A. ÉNERGÉTIQUES
 A. PROJECTILES  COMBAT MAINS NUES  SENS DU COMBAT

MACHINES

 CYBERNÉTIQUE  DRONES    EXOSQUELETTES
 ROBOTIQUE  VÉHIC. AÉRIENS  VÉHIC. TERRESTRES

MOUVEMENT

 ACROBATIE  ATHLÉTISME  DISCRÉTION
 ESCALADE    MVT DE COMBAT  NATATION

SENS

 CAMOUFLAGE  INSTINCT  INVESTIGATION
 ORIENTATION    TRANSCENDANCE  VIGILANCE

SOCIAL

 COMMANDEMENT  COMMERCE  EMPATHIE
 MANIPULATION  PERSUASION  SÉDUCTION

TECHNOSCIENCE

 BASE DE DONNÉES  COMMUNICATION  CONNECTIQUE
 I.A.  PIRATAGE  PROGRAMMATION

AURA  AURA  /+

DÉVIANCE  DÉVIANCE  /+

INTELLECT  INTELLECT  /+

SENS  SENS  /+

AGILITÉ  AGILITÉ  /+

BRUTALITÉ  BRUTALITÉ  /+

PRÉCISION  PRÉCISION  /+

PUISSANCE  PUISSANCE  /+

BL
ES

SU
RE

S 
LÉ

GÈ
RE

S
BL

ES
SU

RE
S 

GR
AV

ES

-1D
-2D
-3D
MALUS

PV

AR
M

UR
E 

N
AT

UR
EL

LE
AR

M
UR

E 
EX

TE
RN

E

NIV 1

NIV 2

NIV 3

USURE

PA



HANDICAP

HAUTE 
SPHÈRE

SPHÈRE 
MACHINE

SPHÈRE 
HOMME

TYPE PROTECTION CAPACITÉ

ARMURES

TYPE DÉGATS PORTÉE MUNITION

ARMES

AVANTAGES



ÉQUIPEMENT

NIVEAU 1

ÉNERGIE 

NIVEAU 2

STRUCTURE 

NIVEAU 3

VITESSE 

DRONE

NIVEAU 1

ÉNERGIE 

NIVEAU 2

STRUCTURE 

NIVEAU 3

VITESSE 

EXO
SQUELETTE

NIVEAU 1

ÉNERGIE 

NIVEAU 2

STRUCTURE 

NIVEAU 3

VITESSE 

VÉHICULE

PIÈCES DE 
RECHANGES

PRODUITS 
CHIMIQUES

SÉRUM
DROGUES
POISONS



COMBAT 
RAPPROCHÉ

COMBAT EN AVEUGLE  (S, E)

COUP INCAPACITANT  (S, E, C)

DÉSARMEMENT  (E, C)

ÉTRANGLEMENT  (E, C)

FRAPPES MULTIPLES  (E, C)

IMMOBILISATION  (E, C)

CIBLES MULTIPLES  (S, E, C)

TIR DE BARRAGE  (S, E)

TIR EN AVEUGLE  (S, E)

TIR EN MOUVEMENT  (E, C)

TIR INCAPACITANT  (S, E)

TIR PRÉCIS  (S, E)

CHARGE  (E, C)

COURSE À COUVERT  (E, C)

DÉGAGEMENT  (E, C)

DÉSENGAGEMENT  (S, E, C)

PERCER LA GARDE  (E, C)

PLACEMENT AVANTAGEUX  (S, E)

TIR

NOTES

MOUVEMENT

Manœuvres

Psyconscience / Mutation / Cybernétique


